ZATWIERDZAM Katowice, dnia pazdziernika 2012 .

Ks-Sz- 802-33/ 12

REGULAMIN
WOJEWODZKICH MISTRZOSTW POLICJI W HALOWEJ PILCE NOZNEJ

l. CEL ZAWODOW

1. Popularyzacja gry w halowg pitke nozna.

2. Podnoszenie sprawnosci fizycznej policjantéw.

3. Realizacja Wojewddzkiego Kalendarza Imprez Sportowych.

4. Wylonienie zwyciezcy turnieju.

5. Selekcja najlepszych zawodnikdw do reprezentacji wojewodztwa.

Il. ORGANIZATOR
. Wydziat Kadr i Szkolenia Komendy Wojewddzkiej Policji w Katowicach.

-

lll. TERMIN | MIEJSCE Mistrzostwa odbedg sie w hali sportowej w Bojszowach ul. $w Jana 33a, w dniach:
- 21,22,23 listopada 2012 r.

IV. WARUNKI UCZESTNICTWA.

1. W turnieju uczestniczg reprezentacje poszczegdélnych jednostek organizacyjnych Policji (KMP/KPP, OPP,
SPPP, Szkoty Policji) wojewddztwa $laskiego, Biura Spraw Wewnetrznych oraz Centralnego Biura Sledczego.

2. Pisemne zgtoszenie druzyny nalezy przesta¢ do Wydziatu Kadr i Szkolenia KWP w Katowicach w terminie
do 30 pazdziernika 2012 r - wg wzoru.

V. SYSTEM ROZGRYWEK
Sposéb przeprowadzenia mistrzostw uzalezniony bedzie od ilosci zgtoszonych druzyn. Planuje sie
przeprowadzenie turnieju systemem grupowo-pucharowym.

VI. PUNKTACJA
W mistrzostwach obowigzuje nastepujaca punktacja:
- za zwyciestwo w meczu — 3 pkt.
- za remis — 1 pkt.

VILKLASYFIKACJA

O kolejnosci zajetych miejsc w grupach decyduje:
- ilo§¢ zdobytych punktow

wynik bezposredniego pojedynku

- réznica bramek

- wieksza ilos¢ zdobytych bramek

seria rzutdow karnych, do rozstrzygniecia

VilIl. WYBRANE PRZEPISY GRY OBOWIAZUJACE W MISTRZOSTWACH

1. Sktad druzyny:
Do meczu mozna zgtosi¢ 10-ciu zawodnikdw. Bezposrednio w grze bierze udziat 5-ciu /w tym
bramkarz/ pozostali to zawodnicy rezerwowi. Minimum druzyna moze gra¢ w sktadzie 3 osobowym.
W przypadku zdekompletowania sktadu do 2 zawodnikdéw — druzyna przegrywa mecz walkowerem 3:0.

2. Czas trwania meczu - 2 x 10 minut
Zaréwno mecze eliminacyjne jak i finalowe toczyé sie beda z przerwg na zmiane stron boiska.
W uzasadnionych przypadkach sedzia moze przedtuzy¢ czas gry.

3. Czas na wznowienie gry wynosi 4 sekundy - w przypadku przekroczenia tego czasu, sedzia podyktuje rzut
wolny posredni dla druzyny przeciwnej.
Czas 4 sekund dotyczy rowniez bramkarza trzymajacego pitke w rekach.



4. Wznowienie gry od bramki wykonane jest z dowolnego miejsca pola karnego reka przez bramkarza.

5. Bramkarz nie moze tapac pitki do rak po celowym zagraniu nogg od wtasnego zawodnika

6. Przy wykonywaniu rzutéw wolnych i autowych - odlegtos¢ przeciwnika od pitki wynosi minimum 3 metry.

7. Rzut z autu wykonywany jest nogq z linii bocznej boiska z miejsca gdzie pitka opuscita pole gry.

8. Rzut karny - wykonywany jest z odlegtosci 6 m. od bramki mierzonej pod katem prostym od $rodka linii
bramkowe;.

9. Bezposrednio z rzutu z autu /bramkowego, bocznego/ nie moze by¢ zdobyta bramka.

10. Uderzenie pitki o sufit hali lub konstrukcje kosza i inne elementy znajdujace sie na wysokosci
oswietlenia w obrebie boiska, powoduje wznowienie gry rzutem wolnym posrednim.

11. Zmiany zawodnikéw dokonuje sie w "locie" tzn. w czasie, gdy pitka jest w grze, za wyjatkiem
bramkarza, ktéry moze by¢ zmieniony wytacznie za zgoda sedziego i tylko w czasie przerwy w grze.
Sposéb przeprowadzania zmian — zawodnik zmieniajacy wchodzi na boisko wéwczas, gdy zawodnik
zmieniany je opuscit.

12. llo$¢ zmian jest nieograniczona tzn. zawodnik zmieniony moze ponownie powrécié do gry jako
zmiennik nastepnego gracza. Zmian dokonuje sie w strefie zmian wyznaczonej przez sedziego
zawodow.

VIil. STOSOWANIE KAR
1. Za gre brutalng lub niesportowe zachowanie stosuje sie:
a/ kare mniejszg - 2 minut — z6tta kartka
b/ wykluczenie z gry - kara meczu — kartka czerwona
Ad. a
Druzyna gra w osfabieniu na czas odbywania przez zawodnika kary, chyba Zze wczesniej straci bramke,
wowczas uzupetnia sie sktad o brakujacego zawodnika.
Ad. b
Po uptywie 5 minut kary za zawodnika wykluczonego wprowadza sie zawodnika rezerwowego.
2. Strata bramki, w trakcie kary wykluczenia zawodnika nie powoduje uzupetnienia sktadu druzyny.
3. Zawodnik wykluczony nie moze bra¢ udziatu w nastepnym meczu.
4. W przypadku niesportowego zachowania, organizator moze zdyskwalifikowa¢ zawodnika z udziatu w turnieju.

IX. WYPOSAZENIE ZAWODNIKA

1. Druzyny wystepujg w jednolitych, ponumerowanych strojach.
Zawodnikéw obowigzuje obuwie sportowe o pfaskich, miekkich podeszwach, przystosowanych do gry
na nawierzchniach w halach sportowych.
Gra w korkotrampkach jest wzbroniona.

2. Zawodnik nie moze nosic¢ na sobie niczego co jest niebezpieczne dla innych zawodnikéw.

X. NAGRODY
1. Zwycieskie druzyny otrzymajg pamigtkowe puchary
2. Indywidualnie zostang wyréznieni gracze w kategoriach: najlepszy zawodnik, strzelec i bramkarz (statuetki)

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Mistrzostwa zostang przeprowadzone zgodnie z przepisami gry w pitke nozna zespotéow piecioosobowych
PZPN z uwzglednieniem postanowien niniejszego regulaminu.

Organizator zapewnia przygotowanie boiska, sedziego oraz pomoc medyczna.

Kazdy z zawodnikéw winien posiadac przy sobie legitymacje stuzbowsa.

Organizator zastrzega sobie prawo do wytacznej interpretacji oraz zmian niniejszego regulaminu.

Zawodnicy biorg udziat w turnieju w ramach szkolenia i doskonalenia zawodowego.

OnwN

Opracowano w Zespole ds. Szkolenia i Doskonalenia Zawodowego
Wydziatu Kadr i Szkolenia KWP w Katowicach



Jednostka organizacyjna Policji

ZGLOSZENIE DO ZAWODOW

Nizej wymienionych policjantdéw i pracownikéw Policji wyznaczam do reprezentacji Jednostki
i kieruje do udziatu w Wojewodzkich Mistrzostwach Policji w Halowej Pitce Noznej 21, 22, 23 listopada
2012 r. w hali sportowej w Bojszowach ul. $w. Jana 33a. pod Patronatem Slgskiego Komendanta
Wojewddzkiego Policji.
L.p. imie i nazwisko

1. ————————

/ imie i nazwisko, nr tel. stuzbowego/.

Podpis Kierownika jednostki
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